XML - arhitektura za dizajn, pisanje |
upravljanje edukativhim sadrzajem
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Deo 1: Uvod u XML

Deo 2: DITA (Darwin Information Typing Architecture)
Deo 3: DITA Learning specijalizacija

Deo 4: Demo - aplikacija za pripremu sadrzaja kurseva




&Irvas

EO 1

Uvod u XML



&Irvas

Jezik za markiranje teksta (Markup
Language)

Takav jezik mora da definise
Koje su vrste markiranja dozvoljene
Koje su vrste markiranja neophodne
Kako da se markiranje razlikuje od obi¢nog teksta
Sta markiranje oznadava?

SGML (Standard Generalized Markup Language)

Medunarodni standard za definisanje strukture i
sadrzaja u tekstualnim dokumentima



&Irvas

HTML (RFC 1866)

HyperText Markup Language
Mala SGML aplikacija za koriS¢enje na web-u

Koristi samo unapred definisan skup oznaka
(elemenata)



&Irvas

Sta je XML?

eXtensible Markup Language
Pojednostavljena verzija SGML-a
Zadrzani su najbolji delovi SGML-a.
Dizajniran da se SGML koristi i na Web-u.

-- prilagoden HTML 4 u okviru XML-a 1.0
SGML

/N

HTML XML



&Irvas
Osobine XML-a

- Sintaksa za “oznacavanje” tekstualnih podataka (reci, fraze,
brojevi, ...)

- Sintaksa je iskljucivo u tekstualnom formatu. XML je pisan
koris€enjem Unicode karaktera cCitljivim za coveka (ne postoje
Cisti binarni podaci, tako da nema problema sa kodiranjem
karaktera)

- Lako prosirljiv. XML dozvoljava definisanje novih elemanta
(tipova podataka)

- Univerzalni format. Sintaksna pravila obezbeduju da svi
programi za obradu XML-a, MORAJU da na identican nacin
tumace dat XML podatak.



&Irvas
Sta XML nije?

- XML je jezik za markiranje teksta i nista vise od togal!

- XML nije programski jezik, iako se moze koristiti kao osnova
za cuvanje instrukcija nekog jezika.

- XML nije protokol za prenos podataka na mrezi, kao sto to nije
ni HTML.

- XML nije baza podataka. Moze se kombinovati kao neko polje
unutar baze podataka.

- XML je samo XML dokument i sam po sebi ne radi nista.
Potreban je program koji ¢e na osnovu XML-a preuzimati
odgovarajuce akcije
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Razlika izmedu XML-a 1 HTML -a.

XML treba da opise podatke, a ne da se brine o
njihovom prikazu.

XML nije zamena za HTML.

Razliciti ciljevi:
XML je dizajniran da opisuje podatke i da vodi racuna sta svaki
podatak znadgi.

HTML je dizajniran za prikazivanje podataka i da vodi racuna kako
¢e podaci izgledati.

HTML se brine za prikaz podataka, dok je XML zaduzen za
njihov opis.
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Primer XML-a

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0O 8859-1" 7>
<aut hor s>
<aut hor 1d="3456">
<name i d="3456">
<firstnane>Dusan</firstname>
<| ast nane>Kost i c</ | ast nane>
</ nanme>
<bookswriten>
<book>XM. and JAVA</ book>
<book>Lear ni ng XSLT</ book>
</ bookswriten>
</ aut hor >
<aut hor 1d="7893">
<nane>
<firstnanme>CGeorge</firstnane>
<| ast nane>Dougl as</ | ast nane>
</ nanme>
<bookswriten>
<book>Cr eat ur es</ book>
</ bookswriten>
</ aut hor > 9
</ aut hor s>



&Irvas

Zasto je XML vazan?
Cist tekst

Jednostavan za unos

Najkorisniji za smestanje malih koli€ina
podataka

Moguce je efikasno smestiti i ogromne
kolicine XML podataka koricenjem nekog
XML programa u bazu podataka.

Laka identifikacija podataka

Objasnjava kakve tipove podataka XML
sadrzi.

Moze se koristiti na razliCite naCine od strane
razliCitih aplikacija.

10



FIFVAaSs
Gradive jedinice XML-a -- Prolog

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8">

Deo XML dokumenta koji predhodni svim XML
podacima

Prolog sadrzi
Verziju XML-a (obavezna)
encoding oznacava skup karaktera koji Ce se koristiti
(obi€éno je UTF-8)
Opcioni DTD (Document Type Definition)

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0
Transitional //EN'" "http://ww. w3. org/ TR REC
ht M 40/ 1 oose. dt d" >

11



Gradive jedinice XML-a |Irvas

Element

Sastoji se od otvorenog i zatvorenog taga

Ime elementa je ograni€eno uglastim zagradama unutar tagova
Opsti format:

Prazan element:

Elementi se mogu ugnjezditi (relacija roditelj-dete) i tako
obrazovati hijerarhiju elemenata.

Atributi

Par ,Ime-vrednost” koji se javljaju unutar pocetnog taga elementa
posle imena:

Dodatno opisuju elemente
Obiéno omogucuju podatke koji nisu deo podataka
Vrednost atributa mora biti pod zagradama

Da li treba koristiti element ili atribut?
Metapodaci (podaci o podacima) je pozeljno cuvati kao atributi

dok se sami podaci trebaju éuvati kao elementi. 12
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XML sintaksa

Svi XML elementi moraju imati zavrsni tag, osim ako je
element u praznom formatu

XML tagovi vode racuna o velikim i malim slovima

Svi XML elementi se moraju uredno ugnjezditi

Svi XML dokumenti moraju da imaju koreniti (root) element
Vrednost atributa mora uvek biti pod zagradama.

Sa XML-om, prazni karakteri se cuvaju

Sa XML-om, nov red se uvek pamti kao LF (line-feed)
Komentari u XML-u:

13
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XML provera

Za XML dokument se kaze da je "Well Formed,,
ako je ocuvana XML sintaksa

Za XML se kaze da je ,,Validan,, ako je
XML Dokument “well formed”

Ocuvana sintaksa definisana unutar DTD-a (Document Type
Definition) ili XML seme

XML DTD

DefiniSe dozvoljene gradivne blokove unutar XML dokumenta
Moze biti definisana u samom XML-u ili kao eksterna referenca

XML Sema (XSD)

XML alternativa DTD-u, koja je mnogo moc¢nija
Podrzava namespace i tipove podataka

XML sa unapred definisanim podskupom tagova

ili atributa (bilo putem DTD ili XSD-a), naziva se
XML Aplikacija 14



Primer DTD-a (kao deo XML dokumenta) 2Irvas

<IDOCTYPE transfers [
<! ELEMENT transfers (fundsTransfer)+ >
<! ELEMENT fundsTransfer (from to) >
<I ATTLI ST fundsTr ansfer
date CDATA #REQUI RED>
<IELEMENT from (anount, transitlD?, accountl D,
acknow edgeRecei pt ) >
<I ATTLI ST from
type (intrabank|internal|other) #REQU RED>
<I ELEMENT anount (#PCDATA) >
<IlELEMENT to EMPTY >
<IATTLIST to
account CDATA #REQUI RED>
1>
<transfers>
<fundsTransfer date="20010923T12: 34: 34Z2" >

15



§ FIFVAaSs
XML Sema (XML Schema)

- Nova specifikacija za specificiranje validacionih pravila za
XML

- Koristi Cist XML (nema specijalne DTD gramatike) za opis
validacionih pravila.

- Seme su daleko moénije od DTD-a — mogu se definisati stvari
kao sto su celobrojni tipovi podataka, datumi, realni brojevi u
odredenom opsegul...

- Koriste se za validaciju tipova podataka ili za uporedivanje

sema u bazama podataka sa XML modelima.

16
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Verzija XML Seme za predhodni DTD primer

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<xs:schema xm ns: xs="http://ww.w3. org/ 2001/ XM_Schena"
el enment For nDef aul t ="qual i fi ed">
<xs: el enent nanme="account| D' type="xs:string"/>
<xs: el enent nanme="acknow edgeRecei pt" type="xs:string"/>
<xs: conpl exType nane="anount Type" >
<xs: si npl eCont ent >
<Xs:restriction base="xs:string">
<xs:attribute nanme="currency" use="required">
<xs: si npl eType>
<xs:restriction base="xs: NMTOKEN' >
<xs:enuneration val ue="USD"'/ >

</xs:restriction>
</ xs:sinpl eType>
</xs:attribute>
</xs:restriction>
</ xs: si npl eCont ent >
</ xs: conpl exType>
<xs: conpl exType nane="fronlype">
<XS:sequence>
<xs: el enent nanme="anount" type="anount Type"/>
<xs:elenment ref="transitl D' m nCccurs="0"/>
<xs:elenment ref="accountlD'/>
<xs: el enment ref="acknow edgeRecei pt"/>
</ Xs: sequence>

17



FIFVAaSs
Klasifikacija XML dokumenta

Slogoviti (record-like) XML dokumenti

Unutar jednog elementa se moze naci isklju€ivo podatak ili
vise elemenata. Ne dozvoljavaju ,,mesani“ sadrza,;.

Orijentisani uglavhom ka podacima i dosta su restriktivniji.
Obiéno su namenjeni programima a ne ljudima
Primeri: konfiguracioni fajlovi (Eclipse, J2EE), XML baze

Narativni (narrative-like) XML dokumenti

Nema pravila sta se moze naci unutar elementa za razliku od
slogovitih dokumenta.

Orijentisani uglavnhom za opis dokumenata.
Namenjeni su ljudima a ne programima.
Primeri: HTML, DocBook, DITA...

18



Primer narativhog XML dokumenta @IfVCIS

<?xm version="1.0" encodi hg="UTF-8"?>
<book xm :id="sinple book" xm ns="http://docbook. org/ ns/docbook"
ver si on="5.0">
<title>Very sinple book</title>
<chapter xm :id="chapter_1">
<title>Chapter 1</title>
<para>Hel | o wor | d! </ par a>
<para>l hope that your day is proceeding
<enphasi s>spl endi dl y</ enphasi s>! </ par a>
</ chapt er >
<chapter xm :id="chapter_ 2">
<title>Chapter 2</title>
<par a>Hel | o <enphasi s>agai n<- enphasi s>, worl d! </ par a>
</ chapt er >
</ book>

Primer slogovitog XML dokumenta

<aut hor i d="3456">
<nane i d="3456">
<firstname>Dusan</firstnane>
<| ast name>Kost i c</ | ast nane>
</ name>
<bookswriten>
<book>XM. and JAVA</ book>
<book>Lear ni ng XSLT</ book>
</ bookswiten> 19
</ aut hor >



&Irvas
Prikaz XML-a

XML dokumenti ne sadrze nikakvu informaciju o
tome kako treba predstaviti podatke.
Predstavljanje podataka ne mora biti monitor
racunara ve¢ moze biti knjiga ili sasvim drugi
medijum.

Informacije o prikazu XML-a se mogu dodati
koris¢enjem

CSS (Cascading Style Sheets)

XSL (eXtensible Stylesheet Language)

20



- @IrvVas

XML Stylesheet Language Transformation

XSLT je nastao kao deo tehnologije za prikaz tabela XSL,
koji se sastoji od 3 tehnologija: XSLT, XPath i XSL-FO.

XSLT se sada koristi kao samostalna tehnologija zajedno
sa Xpath-om (bez Xpatha nema rada sa XSLT-om)

Danas kada se kaze XSL, misli se na XSLT ustvari.

XSLT se za transformaciju (procesuiranje) XML dokumenta
u neki drugi XML dokument ili Cist tekst.

Najcesce se koristi za konverziju nekog XML dokumenta u
HTML dokument koji se kasnije moze kombinovati sa
raznim CSS dokumentima za prikaz.

XSLT je nedostajajuca karika u procesu razdvajanja
podataka od prikaza

21



Primena XML-a FIrVas

Razdvajanje podataka od HTML-a
Cuvanje podataka u zasebnim XML datotekama
Koris¢enje HTML-a za prikaz
Promena u podacima nec¢e zahtevati promenu HTML-a.

XML za razmenu podataka

Tekstualni format je nezavistan i od softvera i hardvera.

Razmena podataka izmedu nekompatibilnih sistema, ako su
unapred dogovoreni dozvoljeni elementi (DTD ili XSD)

Mogu ih Citati razliciti tipovi aplikacija
Smanjena kompleksnost sistema za interpretiranje podataka i
laksSe je razumeti i doraditi isti.
XML se moze koristiti za smestanje podataka
Cisti tekst fajl se moze lako smestiti unutar datoteke ili baze

Aplikacije se mogu lako povezati sa XML datotekama kao
izvorima podataka.
22



Osnovne XML tehnologije

DTD (Document Type Definition)

XSD (XML Schema Definition)

CSS (Cascading Style Sheets)

XPath, XPointer i XLink

XSL (eXstensible Stylesheet Language)
XSL-FO (XSL - Formating Objects)

Java paketi za programiranje sa XML-om
Xerces (Java XML parser)
Xalan (XSL transformator)
SAX (Event-driven parsing)
DOM, JDOM, dom4j (Document Object Model)
JAXP (Java API for XML Processing)
JAXB (Java API for XML Binding)

&Irvas

23
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EO 2

DITA

Darwin Information Typing Architecture

24
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Istorija jezika za markiranje u IBM-u za
potrebe tehnickih dokumentacija

1970s:
ISIL

1980s:
BookMaster,
IPF

1990s:
SGML, HTML

Need for
change in 1990s

Printed books

Printed and online
books, online help

Online information,
webs, printable &
printed books

Alternatives to
books

Limited reuse
Single purpose

One book-centered
DTD

Information
architecture

Shorter cycles, fewer

people versus monolithic

DTDs, long learning

curves. Need for faster,

cheaper. Reuse.

2000+

XML-based
semantics

Components,
multiplatform, open
systems

Web-deployed products
and information

Partner and OEM use of
information

25
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Pronalazenje zahteva- Istorija unutar IBM-a

 Formiranje IBM-ovog tima za informacione arhitekture

« Akcent je stavljen na tehnicko pisanje

 Razvijanje XML-a od strane World Wide Web Consortium (W3C)
 Napustanje SGML ere

 Uocena potreba za alternativom koji bi omogucila:
— Kraci razvojni tok
— Razlicite HTML prikaze
— Komponentizaciju proizvoda

— Iskoriséenje komponenti koje se Cesto koriste
26
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Pronalazenje zahteva — Potrebe kupaca

 Resenje u vidu postupka, a ne konkretan
proizvod za njegovo resavanje

* Prezasi¢enost informacijama
— Vise smislenih informacija
« Zastareli podaci u knjigama
— Azuriranje i odrzavanje podataka
« Smanijiti troskove razvoja i odrzavanja
— Omoguciti laku integraciju i odrzavanje
informacija

27



Vizija

Single source Multiple contexts

28
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Obecanja i ispunjenja o XML-u

Obecano

— Razdvajanje sadrzaja od prikaza koji bi omoguco reuse
istog u ostalim prezentacionim medijima

— Upotreba specifichog markiranja za opis sadrzaja
— Upotreba vec¢ postojecih resenja za laku razmenu
informacija

Ispunjeno — stvarno stanje obicnhog XML-a

— Obican XML je u sustini SGML za jednostavnijom
sintaksom ali i sa slicnim problemima

— Postojeca resenja mozda nece biti dovoljna za svacije
potrebe
— Problem sa predstavljanjem znanja; nepromenljive Seme

sa sobom nose vec¢ postojece probleme kroz ceo radni
vek

29
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Resenje: DITA

Prvo pojavljivanje na developerWorks
marta 2001

Interni protitip je napravljen za godinu dana

Razvoj internih i eksternih zajednica za
alate i korisnike

U skladu sa otvorenim standardima i open-

source-om.
30



Zasto DITA? e

« Cilj DITA je da uciti zivot lakSim, bar u domenu
tehni¢kog pisanja
— Za autore, za uredivace, za menadzere, za

saradnike, za informacione arhitekte, za
programere, za kupce

* DITA najvise koristi princip ponovnog koris¢enja
(reuse)
— Akcenat je na pisanju tema (topic) na osnovu

informacione arhitekture koja podrzava
rekombinaciju i specijalizaciju

31
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Sta je to DITA?

Darwin: DITA koristi principe nasledivanja za
specijalizacije

Information Typing: DITA je orginalno dizajnirana za
teniCke podatke bazirane na osnovu informacionih
struktura kao sto su Concept, Task i Reference

Architecture: DITA je model koji se moze dopuniti i
dizajnom | procesima

32
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Osnovni principi DITA standarda

Orijentisana ka topic-ima
— Diskretne (nedeljive) jedinice informacije koje pokrivaju
posebnu temu u posebnom kontekstu.
Granulacija po topic-ima
— Samostalni topici se kombinuju sa ostalim topicima koji
Cine jedinstveni skup
Cvrsto tipizirana (strong-typed)
— DTD i Seme garantuju da DITA tipovi postuju identiCne
informacione strukture
Specijalizacija
— Arhitektura za prosirivanje osnovnih tipova ka novim

tipovima, prilagodenim za upotrebu u specijalnim
sredinama i informacionim skupovima

Postojanje osnove bazne klase
— Bazna klasa je osnova za sve ostale izvedene tipove

33
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Osnovni DITA informacioni tipovi — Slova “IT” u
DITA imenu

topic

Jedinica informacije koja ima
smisla sama po sebi

concept task reference

Omogucava pozadinsku
informaciju koju korisnici moraju Omoguéava procedualne detalje kao Omoguéava brz pristup nekim
da znaju. Sto su korak-po-korak instrukcije. cinjenicama.

34



DITA primer topic-a

<task id="install storage">
<title>nstalling a hard drive</title>
<shortdesc>You open the box and insert the drive.</shortdesc>
<pr ol og><net adat a>

&Irvas

|dentifikacija,
naslov i kratak
opis

<audi ence type="adm nistrator"/> <
<keywor ds>
<i ndext ernrhard drive</indexternp
<i ndext er n>di sk drive</indexternp
</ keywor ds>
</ met adat a></ pr ol og>

<t askbody>
<st eps> ‘—_——________““““-———————__

<step><cnd>Unscrew t he cover. </ cnd>
<stepresul t >The drive bay is exposed. </stepresult>
</step>
<step><cnd>I nsert the drive into the drive bay.</cnd>
<info>If you feel resistance, try another angle.</info>
</step>
</ st eps>
</t askbody>
<rel at ed- | i nks>
<link href="formatstorage.dita"/> ‘//////}////,,,,/»”””////
<link href="install nmenory.dita"/>
</rel ated-Iinks>
</task>

Svojstva
Topica

Body koje je
specifiCan za
ovu vrstu
Topica

Veze sa
ostalim

Topicima

35
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Sta je knjiga i kako je ,,rasparéti“?

Knjiga je kolekcija topica (tema)
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Krajnji prezentacioni medijum (deliverables)

« Krajnja DITA se na kraju moze predstaviti na vise
prezentacionih medijuma (deliverables)

— HTML prezentacija
— CHM

— PDF

— Help file

— Knjiga

— eBook za tablete
— Audio knjiga

 Ovo je DITA ,,proizvod” koji se prosleduje krajnjem
korisniku

37
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Vrste reuse-a sa DITA-om

* Reuse sadrzaja
* Reuse dizajna

* Reuse procesuiranja za prikaz

38



FIrvas

Reuse sarzaja (princip granulacije topica)

 Reuse se jednostavno namece tamo gde se koriste
topici

« AKko je sadrzaj pisan samostalno (da ne zavisi od
ostalih topica),
— Topici se mogu ponovo upotrebiti u drugacijem
kontekstu
— Topici iz razli¢itih komponenti se mogu
predstaviti i kao resenje (bez potrebe pisanja
novog topica)

39



FICrVaSs

Topic reuse u deliverable sistemima

Deliverables biraju topice
Deliverable 1 koristi topic 1i 4
Deliverable 2 koristi topic 2i 4
Nijedan deliverable koristi topic 3

40



&Irvas
Rad sa DITA mapama

Eclipse help
JavaHelp l
D s, HTMLHelp
D - » web pages

L

topics maps deliverables

books

DITA mapa dodaje kontekst topicima (najlakse razumeti kao TOC)

Organizuje skup topica u hijerarhiju i sekvencu

Razlicite organizacije koriste razliCite deliverable elemente — ne samo
razliCite formate za isti sadrzaj

Mogu se reusovati isti topici sa drugacijom kolekcijom topica
Omogucavaju viSestruki pogled na iste topice: kao proizvod, kao zadatak

Postavlja dodatne osobine topica unutar hijerarhije
Osobine uklju€uju ime i metapodatke
Promena imena na osnovu predhodnog topica

Metapodaci mogu da prepoznaju topic kao kompleksan za jednu vrstu
deliverable-a, a kao jednostavnu za drugi 41
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Web-browser view / information center view

Multiple Product

. Task

§ Task 1
§ Task 2
§ Task 3

Online View

o R e -

Concept

Hifi
11

|IJI|l

—
§ Concept 1
§ Concept 2
§ Concept 3

Reference

§ Reference 1

§ Reference 2
§ Reference 3

42




&Irvas

DITA map primer

<map title="Tasks"> o
<t opi chead navtitle="Installing" Naslov ne mora da sadrzi
audi ence="adni n" > topiC
<t opi cnet a>
<shortdesc>Install products before
configuring or using them </shortdesc>
<t opi cnet a>

<topicref href="installstorage.dita"> ——— | Imei S\/OjStva mogu biti
<t opi cref href="unscrewcover.dita"/>

<topicref href="insertdrive.dita"/> dOdeIJem U mapi
<topi cref href="repl acecover.dita"/>
</topicref>
<topicref href="installwebserver.dita"> <+ ..
<topicref href="closeprograns.dita"/> Mapa organlzu1eskup

<topi cref href="runsetup.dita"/> topicau hijerarhiju
<topicref href="restart.dita"/>

</topicref>

<topicref href="installdb.dita">
<topi cref href="cl oseprograns.dita"/>
<topicref href="runsetup.dita"/>
<topicref href="restart.dita"/>

</topicref> ] N .
</ t opi chead> Topic moze da se pojavi na

vise mesta u hijerarhiji

</ map>

43



&FIrvas

Reuse dizajna (princip specijalizacije)

Opsti tipovi su retko dovoljni

— Obi¢no se zadaju uslovi koji su specificni za neku
organizaciju ili industriju

Dolaze zahtevi sa novim elementima

— Novi element je obi€no specijalizacija vec postojeceg
elementa

— Novi sadrzaj je podskup ve¢ nekog osnovnog sadrzaja

Dodati samo izmene (delta) — jos uvek koristiti osnovne
elemente

Dizajn je modularan
44
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Specijalizacija od Topic-a do Task-a

topic task
title title
prolog prolog
— metadata e
body taskbody
related-links ——|_related-links
prereq result
Male dopune u DTD da bi context [77] example
se ocuvala struktura st?ps postreq
dokumenta s;ep

cmd, (info | substeps | tutorialinfo | stepxmp

| choices|choicetable)*, stepresult?

45



Od Task-a do Business Task-a

&Irvas

task businesstask
: Dodatne
title title strukturalne
promene
prolog prolog
metadata metadata
taskbody btaskbody
—|_related-links related-links
prereq result prereq result
context example context example
steps postreq bsteps postreq
!
step step
|
cmd, (info | substeps | tutorialinfo | stepxmp I:—,Epstep
| choices|choicetable)*, stepresult? appdesc

46
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Topic specijalizacije

Reference

i

Concept

minitask bctask
manpages Ul help APls Messages
= —
Topic je osnova
Svaka specijalizacija pamti samo Java APls | | | C++ APIs
izmene u dizajnu i ako je potrebno,
dodatno procesuiranje za potrebe 47
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Koristi od reuse u dizajnu koriS¢enjem &Irvas
specijalizacija

 Nema potrebe za ponovnim definisanjem osnova. Poredenja radi: kreiranje modela
koriS¢enjem specijalizacije moze trajati samo pola dana sa desetak linija koda ili pola
godine sa stotinama linija koda ako se pravi od pocCetka.

 Nema uticaja na ostale vrste dizajna koji su prilagodenji za neke druge svrhe —
|Izbegavanje ogromnih re¢nika, jer se potrebni moduli mogu jednostavno ubaciti.

+ Kompatibilnost sa osnovnim tipom — Garantovan povratak od specijalizacije do osnove
» Informacije su u skladu sa zahtevama kupaca.
« Konzistencija sa osnovnim standardima i sa zahtevima kupaca.

 Lako obucavanje novih urednika/pisaca — Umesto uCenja vec postojecih markera i
nacinima za njihovu upotrebu, pisci dobijaju samo specificne markere sa smernicama
koje su vec ugradene.

« Eksplicitna podrska za razliCite arhitektonske zahteve — Zahtevi za razne produkte i
arhitekture se mogu podrzati i usloviti, umesto da se predloze i kasnije naknadno
proveravaju od strane nekog supervizora.
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&Irvas

Reuse procesurianja za potrebe prikaza
(princip serijalizacije)

 Osnova procesuiranja je u prosiruju¢em XSLT-u.

« Dopunaiizmena je moguca koriséenjem nasledivanja u
procesuiranju
— Procesuiranje se moze prilagoditi po potrebi
— Novim elementima se moze dodeliti posebno ponasanje

* Primenjuje se procesuiranje za osnovne elemente cak i za
nove specijalizovane elemente

— Moze se koristiti osnovno procesuiranje, ali

— Moze se dodati i nova/unapredena procesuiranja po
potrebi
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DITA Task

task

title

prolog

metadata

taskbody

related-links

prereq

result

context

example

steps

postreq

step

cmd, (info | substeps | tutorialinfo | stepxmp

| choices|choicetable)*, stepresult?

&Irvas

Mogudi izlazi

Prikazati podatke
bez “koraka”, samo
numerisane liste

Napraviti web stranci
sa “koracima”

Napraviti PDF
dokument sa
“koracima”

Napraviti wizard da
usmerava
korisnika kroz
korake taska
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&Irvas

Specijalizacija procesuiranja

Specijalizovano procesuiranje se svodi na izvrSavanje samo
izmena u procesuiranju za specijalizovane topic-e

Osnovni i izmennjeni DTD Osnovno i izmenjeno procesuiranje

Osnovno procesuiranje

-------------
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.
*
.
.
*
.
o*
*

*
P o

.
P
.
.
.t

. S
¢¢¢¢

. *

* -

.

Concept Procesuiranje koje je
specificno za datu
specijalizaciju

o
“
.

Referenmn '

(bcReference
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&Irvas

Rezime ponovnog koris€¢enja

Reuse sadrzaja kroz topice
— Uredivanje sadrzaja kao zasebna informacija
— Reuse topica kao komponente

Reuse dizajna kroz specijalizacije
— Zadrzava informacije koje su specifiCne za dato okruzenje
— Omoguciti kompatibilnost sa ostalim osnovnim tipovima

Reuse procesuiranja

— Nasledivanje osnovnih procesuiranja

— Omogucava prilagodavanje novih specijalizacija po
potrebi

52



&Irvas

Prednosti i problemi koje je Dita resila

U Razvojni uslovi su ispunjeni
— Kraci ciklus razvoja
— Sredena varijabilnost u HTML prikazima
— Podrzana komponentizacija i potreba za ponovnim
koris€enjem
U Pruzila je resenje postupka, a ne krajnji proizvod
U Resen problem prezasi¢enosti informacijama
— Vise smislenih informacija
U Zastarele podatke u knjigama
— Azuriranje i odrzavanje informacija
U Smanjivanje troskova odrzavanja
— Prilagodavanje i azuriranje podataka
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&Irvas

DITA je Open standard

« Dizajn je otvorenog tipa — DITA odrzava OASIS
— Organization for the Advancement of Structured Information Standards

— OASIS TC ima odlu¢nu podrsku od strane proizvodaca, saradnika,
implementatora i korisnika

« Sastanci su otvoreni za sve zainteresovane goste
— DITA na OASIS-u

« Kod je otvorenog tipa

— Postoji ogromna zajednica koja pravi besplatne alate
— DitaOT — DITA Open Toolkit

» DitaOT ¢e nastaviti da se vremenom usavrsava, dok ne postane
svemogu¢ produkcioni sistem. Za sada se najvise koristi za
demonstraciju DITA mogucnosti

— Stalno se proveravaju prioriteti i potrebe u ovoj Open Source zajednici
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&Irvas
DEO 3

DITA Learning specijalizacija
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Opsti postupak prilikom FIrvas

pravljenja kursa

* Analiza zahteva kursa za odredenu oblast

» Kaoji je cilj uCenja i kako ga postici?

 Uvodenje i pregled materijala za kurs

« Kontekst u kojem Ce se koristiti materijal

* Dodavanje materijala za ucCenje

 Rezime materijala za uCenje

« Dopunjavanje materijala kroz vezbe, simulacije ili zadatke
* Ocenjivanje naucenog gradiva

* Pregled dobijenih rezultata od ocenjivanja

« Postupak namece dve vrste informacija: sam materijal koji Ce se
koristiti za uCenje (informacione komponente) i materijal koji Ce
opisivati postupak ucenja (instrukcione komponente). Na ovaj
nacCin se promovise instrukcioni integritet.
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&Irvas

Zasto koristiti DITA za ucenje?

. Problemi sa nestruktiranim podacima. Koje probleme
ovo predstavlja za razvoj materijala za ucenje?

. Prednosti struktuiranog sadrzaja za ucenje.
Sta struktura sama po sebi donosi?

. Zasto bas DITA za ucCenje?
Koje su njene prednosti?

. Dita learning and training specijalizacija
Koje nove elementi uvodi?
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&Irvas

Sta je struktuirani sadrzaj?

« Struktuirani sadrzaj je sadrzaj koji se pridrzava
predefinisane organizacije. Taj sadrzaj je
oznacen ili opisan markerima (tagovima)
organizovanim u hijerarhiju. Semanticki tagovi
se mogu napraviti da opiSu sam sadrzaj u
fleksibilnom obliku, CineCi podatke izmedu
tagova jasnim.

* Npr. Veoma je lako zakljuciti svrhu i nameru
sledecCeg sadrzaja izmedu warning tagova:

<war ni ng>Ne ukljucivati aparat u vl aznoj
sredi ni . </ warni ng>
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&Irvas

DITA learning and training specijalizacija

* DITA za ucenje tehnicCkih specifikacija predstavlja
dobar pocCetak za one profesionalce koji traze da
iskoriste prednosti DITA za potrebe ucenja.
Specifikacija je napisana od strane pod-komiteta
unutar OASIS DITA TC, koji je sastavljen od DITA
eksperata | profesmnalaca na polju ucejna. Svi oni
imaju veliko interesovanje u pravljenju specijalizacije
koja se bavi potrebama zajednice o ucenju.

 Ove specifikacije ne predstavljaju zavrsnu tacku, vec
predstavljaju novi poCetak i osnovu odakle ce se DITA
prosiriti u svet ucenja i obucavanja.
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&Irvas

Zasto bas DITA za ove potrebe?

 DITA sama po sebi razdvaja podatke od njihovog
predstavljanja.

* DITA je otvoreni standard i samim tim je daleko
pristupacniji i jeftiniji od ostalih zatvorenih sistema, koji
vremenom zastarevaju.

« DITA maksimalno koristi reusing, tako da to smanjuje
duplikate i olaksava razvoj materijala za ucCenje.
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&Irvas

Tipovi topic-a unutar Learning
specijalizacije

Learning plan
— Learning plan omogucava timu dizajnera za ucCenje da

obezbedi sve relevantne podatke o potrebama prilikom ucenja
i 0 tome kako Ce se pristupati njihovom reSavanju. Ovo je
namenjeno profesionalcima na polju ucenja da osmisle Cist put
procesa ucenja neke oblasti pre nego sto bilo kakvo uredivanje
uopste i pocne. Podaci koji se nalaze u ovom dokumentu Ce
dati smernice i pomoci svim osobama, ukljuCene u razvoju
datog kursa, da sagledaju ceo proces ucenja i da se u skladu
sa njim ponasaju.

Learning overview
— Learning overview predstavlja ciljeve prilikom ucenja,

ukljuCujuci ostale informacije koji Ce biti od pomoci korisniku,
kao sto su preduslovi, vreme trajanja, ciljna publika i moze da
sadrzi informacije i strategije koji ¢e biti od pomoci. Prosto
receno, ovo je ptiCija perspektiva celog kursa koji pomaze
korisniku da zna Sta da oCekuje kako napreduje kroz kurs.



&Irvas

Tipovi topic-a unutar Learning
specijalizacije

* Learning summary

— Learning summary rekapitulra steCeno gradivo i obezbeduje
zavrsne smernice koji e pomoci korisniku da gradivo lakse
zapamti i moze sadrzati i par pitanja za proveru znanja.
Learning summary jednostavno sumira sve Sto je nauceno o
datom kursu.

* Learning content

— Learning content predstavlja materijal za ucenje koji
omogucuje direktnu upotrebu vec postojecih DITA materijala
kao sto su task, concept i reference topic, kao i odgovarajuci
dodatni sadrzaj U Learning contetu korisnik moze naci
materijal koji ¢e koristiti prilikom ucCenja.

* Learning assessment interakcije

— Learning assessment predstavljaju instrumente koji ocenjuju
napredak, ohrabruju presliSavanje i stimuliSu dalje uCenje
materijala unutar kursa.
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&Irvas

Interakcija unutar
Learning Assesment-a

* Unutar Learning Assesment-a se mogu naci
pitanja na koje korisnik odgovara

* Realizacija pitanja zavisi od deliverable-a koji
se koristi: HTML ima polja na koje korisnik
moze da odgovara dok knjiga to nema

* Postoje nekoliko vrsta pitanja:

— Tacno/netacno, izabrati jedan taCcan odgovor, izabrati vise
tacnih odgovora, spajanje taCnih odgovora i hotspot.
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HIFVAS

Learning mapa umesto DITA map

« Unutar learning specijalizacije se koristi learning mapa
umesto DITA mape

« Sadrzi reference na learning tipove podataka
« Reference moraju da budu u odgovaraju¢em redosledu

» Postoje kontejneri koji mogu da grupisu srodne
learning topice u istu celinu
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&Irvas

EO 4

Demo — aplikacija za pripremu
sadrzaja kurseva
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&Irvas

Studija slucaja

* Mobilni klijent za kreiranje DITA Learning komponente

* Pretpostavke:
— CMS Alfresco RESTfull API za login, list, download, upload
— Mobilni uredaj Tablet ili smart phone

CILJ:

Predloziti:

Dizajn, arhitekturu i pokaznu vezbu (opciono) za
klijentsku aplikaciju koja ima funkcije kreiranja,

editovanja | prikaza Learning komponenti po uzoru na
Z-Aphrodite web aplikaciju.

Predlog treba da sadrzi izbor platforme, S/\W alata za
realizaciju, use case diagrame, skicu korisnickog
interfejsa...
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